Arsplan for matematik i 3. Klasse

| matematik i 3.klasse benyttes Kontext +3a og 3b for 3.klasse. Hertil er der adgang til hjemmesiden
kontextplus.alinea.dk. Her kan der findes opgaver, arbejdsark, videoer med mere. Vi arbejder ogsa med
matematikprogrammet Geogebra og skal lzere at bruge en lommeregner.

Tid/periode [Tema

Laeringsmal

Materialer/aktiviteter

al og maling

Jeg skal kunne lzese, sige og skrive tal med
flere cifre og kunne forandre tallets vaerdi
ved at andre pa cifrenes pladser

Jeg skal kunne afleese malinger af tid, vaegt
og afstande samt anvende et i en
hverdagssituation

Kap1i3a

Jeg skal kunne beskrive en rumlig figur fx
kuben

Jeg skal kunne skitsere og tegne en rumlig
figur fx en kube

Kap 2i3a

Leg let 1/9 —29/9 (CFU
booking)

Jeg skal kunne se, hvornar jeg skal regne
med plus og minus

Jeg skal kunne vaelge mellem flere mader at
regne med plus og minus og begrunde mit
valg

Jeg skal kunne anvende multiplikation som
erstatning i regnesituationer, hvor jeg
adderer det samme tal flere gange

Kap 3i3a

Uge 52 -53

Uge 1-5

helhed (areal) ved brug af et symbol fx
beskrive brgkdele som halve og kvarte
Jeg skal kunne beskrive gentagelsen i et
figurmgnster og fortsaette det

Figurer, malinglleg skal kunne angive areal og omkreds i Kap 4i3a

og net enkle rektangulzere, sammensatte figurer
tegnet pa kvadratnet
Jeg skal kunne beskrive figurer ud fra deres
egenskaber som sideleengde og form
Jeg skal kunne beskrive placering af felter i
et gitternet

uleferie

al og Jeg skal kunne beskrive en deling af en Kap 1i3b




Jeg skal kunne angive sammenhange
mellem talmgnstre og enkle
regneoperationer

Jeg skal kunne beskrive og tolke enkle data
statistisk

Jeg skal kunne afleese og fremstille
forskellige enkle diagrammer og kurver

Jeg skal kunne ggre rede for (fortlle) om
sandsynligheden for en haendelse er stgrre
end, mindre end eller lige sa stor som en
anden haendelse

Kap 2i3b

Jeg skal kunne anvende forskellige metoder
til multiplikation

Jeg skal kunne anvende forskellige metoder
til enkel division

Jeg skal kunne anvende de fire
regningsarter til

virkelighedsnzere problemstillinger

Kap3i3b

Jeg skal kunne genkende et figurmegnster og
fortseette det

Jeg skal kunne fremstille gentagelsen i et
mgnster ved anvendelse af spejling

Jeg skal kunne beskrive og tegne forskellige
cirkler

Kap 4i3b







